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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

. Introduction

L'objectif de ce document est de permettre aux utilisateurs finaux ici appelés « opérateurs » de
prendre en main l'infrastructure logiciel Adonis Mobile Online, application web Chrome visant a

remplacer le logiciel actuel Adonis terrain.

Ainsi, Adonis Mobile permet a l'opérateur de réaliser les mesures au terrain en remplagant
intégralement les fonctionnalités mises en ceuvre dans Adonis terrain. La nouvelle application
apporte également de nouvelles fonctionnalités et vise a simplifier et améliorer I'ergonomie de la

saisie sur le terrain.
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.  Fonctionnement général d’Adonis Mobile

II.1. Description de l'infrastructure

Adonis Mobile se décompose en deux applications distinctes permettant de réaliser les

opérations de saisie et de spatialisation. Ces deux applications sont complémentaires :

Adonis Online

« https://webapp.adonis.inrae.fr/online »

Cette application nécessite une connexion a internet et est accéder depuis l'ordinateur ou est
installer le logiciel Adonis Bureau. Elle permet de transmettre a l'application de saisie les différents
projets pris en charge par l'application. Elle est également en charge de la génération du fichier

« transfert » permettant le retour des saisies ou spatialisations vers Adonis Bureau

Adonis Mobile | En ligne

compTE : NG

OH

Transférer vers le terrain

Type
Projet de saisie

[I]J Selectionner un fichier

TRANSMETTRE

Nom du fichier Type Statut Date d'import

ProjetSaisieEutypiose Projet de saisie ] 11/12/2020 & 15:36:13

ProjetSaisieinflorescencepoint1 Projet de saisie X 11/12/2020 & 15:34:40

ProjetSaisieEutypiose1 Projet de saisie 11/12/2020 a 15:09:21

ProjetSaisieMildiout Projet de saisie 11/12/2020 4 14:15:02

ProjetSaisielnflorescence point1 Projet de saisie 11/12/2020 & 13:56:37

Adonis Mobile

« https://webapp.adonis.inrae.fr/app»

Cette application permet de mettre en ceuvre les projets déposés sur I'application Online en
suivant un processus de synchronisation, puis de saisie ou de spatialisation et enfin un retour des
saisies ou spatialisation cloturées vers l'application Online. Adonis Mobile a la particularité de

pouvoir étre installée sur un appareil Android pour un acces « hors connexion »
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ADONIS Mobile

Adonis

Acquisition de données.

Identifiant

Mot de passe

AN

SE CONNECTER

Adonis

FR EN

Acquisition de données

Saisie

Spatialisation

> Importer
q > Exporter
|
Q Gérer projets
() Déconnexion
L
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a7 Saisie
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Spatialisation

Importer

Exporter

Gérer projets

€ DECONNEXION

[1.2. Authentification sur le serveur

Afin d’accéder a I'application Adonis Mobile ou l'application Adonis Online, vous devez vous

identifier sur 'appareil. Deux modes d’installation permettent deux processus d’authentification

différents.

- Adonts

Acquisition de donnees

| Identifiant

! Mot de passe

SE CONNECTER J

Installation autonome

L'administrateur crée les utilisateurs depuis l'interface d’administration et les identifiants de

connexion ainsi créés sont transmis a l'intéresser par e-mail. L'opérateur souhaitant se connecter

INRAS
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pourra alors se connecter a l'aide ces identifiants sur les deux applications Adonis Mobile et

Adonis Online.

Installation LDAP

La connexion et les mots de passe sont gérés par LDAP, 'opérateur devra alors utiliser les

identifiants de son compte LDAP pour s’identifier sur les deux applications Adonis Mobile et

Adonis Online.

Identification requise

Adonis Mobile étant une application « hors ligne », elle reste accessible méme sans connexion

a internet, sauf pour certaine opération ou la connexion au serveur Online est requise :

e S’identifier sur Adonis Mobile : permet d’accéder a toutes les pages et fonctionnalités.

L'opérateur reste connecté tant qu’il ne se déconnecte pas de l'appareil

e Synchroniser les projets du serveur sur l'appareil mobile : Durant se processus, Adonis

Mobile doit se connecter au serveur et requiere donc une connexion a internet
e Exporter les saisies et spatialisations cloturées
o Toutes les opérations sur l'application Adonis Online

Apreés identification sur l’application Adonis Mobile, afin de pouvoir accéder a
I'application en l’absence de connexion internet, la déconnexion n’est pas nécessaire.
L'ouverture de I'application a I’état connecté le reste jusqu’a déconnexion volontaire. En cas de

déconnexion, il n’est pas possible de se reconnecter en mode hors ligne.
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lll. Les cycles de vie des projets

Dans le but de réaliser un projet de saisie, Adonis Mobile propose une interface permettant
de transférer les projets sur un serveur de traitement intermédiaire. Ce serveur est une étape

intermédiaire dans la mise en ceuvre de la version Webapp d’Adonis Bureau.

Les cycles présentés ici décrivent les procédures a suivre pour réaliser un projet de saisie ou
de spatialisation sur Adonis Mobile. Les procédures n‘entrent pas dans les détails de toutes les
options possibles afin de garder le processus simple et de comprendre le parcours général a suivre
dans chaque cas. Le détail de chacune des options est présenté dans la partie « modules » du

présent document.

l11.1. Parcours d’un projet de saisie

Adonis Bureau

Génération du fichier
Transfert Adonis

Transmission sur
Adonis COnline

Exportation vers
Adonis Online

Synchronisation
sur Adonis Mobile

Mise en oeuvre de
|a saisie ou
spatialisation

Envoi sur Adonis Online

Apres avoir généré le projet de saisie au format ZIP depuis Adonis Bureau, vous pouvez
transmettre ce fichier au serveur de traitement d’Adonis Mobile. Pour cela, rendez-vous depuis

votre ordinateur a l'adresse « https://webapp.adonis.inrae.fr/online».

Sélectionner « Transférer vers le terrain » pour ouvrir l'interface permettant de déposer le
projet sur le serveur Adonis Online. Sélectionner ensuite le type de projet « Projet de saisie » et le

fichier ZIP générer par Adonis Bureau.

En cliquant sur « transmettre », le fichier sera envoyé sur le serveur pour traitement. Le

tableau en dessous permet de visualiser les transmissions réalisées.
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ADONIS Mobile

Adonis Mobile | En ligne

compTE - NG

Transférer vers le terrain

Type
Projet de saisie

@ Selectionner un fichier

TRANSMETTRE

Statut

Nom du fichier Type

ProjetSaisieEutypiose1 Projet de saisie

ProjetSaisielnflorescencet point1 Projet de saisie

ProjetSaisieEutypiose1 Projet de saisie

ProjetSaisieMildiout Projet de saisie

ProjetSaisielnflorescence1point1 Projet de saisie

X

Date d'import

1112/2020 a 15:36:13

11/12/2020 a 15:34:40

11/12/2020 4 15:09:21

11/12/2020 a 14:15:02

11/12/2020 & 13:56:37

Manuel utilisateur

Ainsi, une ligne supplémentaire apparait indiquant le statut de traitement du fichier transmis :

e Symbole «pause »: Le projet est en attente de traitement par le serveur qui opere en

suivant une file d’attente pour ne pas surcharger le serveur en cas de multiples

transmissions simultanées

e Symbole « chargement » : Le projet est en cours de traitement par le serveur. Selon la taille

de la plateforme et le contenu du projet transmis, le temps de traitement peut varier.

e Symbole «coche »: Le traitement est terminé avec succes et le projet est prét pour la

synchronisation sur l'appareil mobile équipé de Adonis Mobile

e Symbole «croix»: Le traitement a rencontré une erreur, en survolant la croix, les

informations concernant l'erreur rencontrée sont affichées

Synchronisation sur Adonis Mobile

Rendez-vous sur Adonis Mobile. Depuis le menu, sélectionner « importer » pour rejoindre la

page de synchronisation. Un seul bouton « synchroniser » est disponible lorsque la connexion au

serveur est possible.
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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

= Importer

Transfert depuis le bureau

Pour rechercher les projets de saisie et
les dispositifs présents sur votre espace
personnel en ligne, utiliser le bouton ci

dessous

¢ SYNCHRONISER

Cliquer sur le bouton «synchroniser pour démarrer le processus. Celui-ci permettra de
récupérer le projet de saisie déposé a l'étape précédente « envoi sur Adonis Online ». Seuls les

rojets non déja présents sur l'appareil seront synchronisés.
Yy

Sélection du projet de saisie

Depuis le menu d’Adonis Mobile, rendez-vous dans le menu « saisie » et sélectionner
«nouvelle saisie ». L'option « saisie improvisée » sera détaillée dans le cycle « Saisie improvisée ».
L'option « reprise de saisie » permet de reprendre une saisie précédemment ouverte, qu'elle soit

improvisée ou non.

L'interface de choix du projet de saisie saffiche alors. Sélectionner depuis la liste déroulante le
projet de saisie a mettre en ceuvre. Le cas échéant un second champ apparait pour sélectionner le

cheminement a suivre durant la saisie.

= Reprendre saisie =  Nouvelle saisie

projet

tous type de var X - projet v
Cheminement
Adonis X D Procéder a I'association
ID/individu
- . . [ Imprimer la saisie
oF O Procéder a I'association oF !
ID/individu " l

O Imprimer la saisie

i AW

' !
E SV "B Information concernant |
: Q@D 'y normation concern
- le projet sélectionné
Information concernant Plateforme

le projet sélectionné Ginaio

Cheminement

Plateforme

tous type de variables
Créateur
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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

Les options de saisies disponibles sur cette page sont détaillés dans la partie « modules » du

présent document.

Mise en ceuvre de la saisie

Une fois le projet ouvert, I'application s'ouvre dans le contexte spécifique a la saisie. Le
formulaire de saisie apparait alors avec les variables a renseigner associ€es aux projets de saisie

ouvert. Différents menus sont alors accessibles :

Acquisition de données

=  Nouvelle saisie Ind. 1(1,1) i = Saisie:Ind. 9 (4, 9)

Administrateur
projet
Saisie ° + oo
O Proceder a |'association o
Nouvelle saisie ID/individu Ind. 1(1,1)
| la s
Saisie improvisée o [J Imprimer la saisie ° +
Reprendre saisie
Donnée Manquante 14/10/2020
t! «»  Spatialisation v ,‘: . ° +
4 Information concernant
N i A i A " Bidon
> Importer le projet sélectionné T
Plateforme
Exporter
> B Créin Q -+
& Sa oo Cheminement PRECEDENT SUIVANT
0 owm ©00 000

e Menu haut gauche : Depuis ce menu, vous pouvez interrompre ou cloturer la saisie

e Menu haut droit : Depuis ce menu, vous pouvez basculer entre les différents onglets de
saisie disponibles, a savoir «saisie», «graphique », « situation», « visualisation »,

« statistique » et « parametre ».

e Raccourcis bas droit : les boutons présents ici permettent de basculer entre les modes de
saisie formulaire ou tabulaire, de basculer entre les modes de navigation imposé et libre ou

encore d’associer un identifiant a un individu ou une parcelle surfacique
e Raccourcis bas gauche : Permet l'acces au carnet de notes

Les actions possibles dans chacun de ces onglets/menus sont décrites dans la partie

«modules » du présent document.

En interrompant la saisie, vous devrez reprendre l'étape « sélection du projet de saisie »

depuis le menu « reprise de saisie ».
Une fois la saisie cloturée, vous pourrez passer a I'étape « retour sur Adonis Online ».

Retour sur Adonis Online
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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

Les saisies cloturées sont disponibles au retour sur Adonis Online. Pour cela, depuis Adonis
Mobile, rendez-vous dans le menu et sélectionner «exporter ». L'interface qui saffiche alors
permet de transmettre les retours de saisie au serveur Online. L'interface n’est accessible que si

I'appareil est connecté a internet.

Exporter =  Exporter

Transfert vers le bureau

Sélectionnez les saisies terminées qui
Pour exporter vos projets, vous devez vont étre exportées vers l'application

étre connecté a internet bureau

tous type de var

> ENVOYER l

Sélectionner alors la saisie que vous souhaitez transmettre vers Adonis Online parmi les
saisies listées et cliquer sur le bouton « envoyer » pour démarrer 'envoi. Une fois effectué, le projet

disparait de la liste.

Récupération du fichier « transfert »

Depuis Adonis Online, le projet envoyé est désormais disponible. Pour y accéder, sélectionnez

« récupérer depuis le terrain ». Un tableau s’affiche avec 'ensemble des retours sur Adonis Online.

Adonis Mobile | En ligne
COMPTE : ADMINISTRATEUR
Mon Compte

Transférer vers le terrain

Récupérer depuis le terrain

Nom du fichier Statut Date Téléchargement

Originalite1 14/10/2020 & 11:42:30 e

Originalite1 14/10/2020 & 11:39:54

Lignes par page: 5 12de2

T

V0.0.0-abemard INRAZ
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Ainsi, une ligne supplémentaire apparait indiquant le statut de traitement du fichier retour :

e Symbole «pause »: Le projet est en attente de traitement par le serveur qui opere en
suivant une file d’attente pour ne pas surcharger le serveur en cas de multiples

transmissions simultanées

e Symbole « chargement » : Le projet est en cours de traitement par le serveur. Selon la taille
de la plateforme, le contenu du projet transmis et de la saisie, le temps de traitement peut

varier

e Symbole «coche »: Le traitement est terminé avec succes et le fichier retour peut étre

télécharger pour Adonis Bureau

e Symbole «croix»: Le traitement a rencontré une erreur, en survolant la croix, les

informations concernant l'erreur rencontrée sont affichées

[11.2. Parcours d’un projet de saisie improvisé

Adonis Bureau

Génération du fichier
Transfert Adonis

Exportation vers
Adonis Online

Création du projet
de saisie improvisé

Mise en osuvre de
la saisie ou
spatialisation

Mise a disposition de dispositifs

L’élément de base d'un projet de saisie improvisé est le dispositif. Aussi, Adonis Online met
en ceuvre la possibilité de transmettre des dispositifs a I'appareil Adonis Mobile. Pour cela, rendez-
vous sur « transférer vers le terrain » et sélectionner « Librairie de dispositif » et sélectionner le

fichier CSV contenant la structure du dispositif a transmettre.
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Importer un dispositif depuis un CSV

Separateur ufilisé dans le CSV

® PU individuelles
O PU surfaciques

X Y
X Y

Identriant PU
Identifiant PU

Bloc Sous-bloc
Bloc Sous-bloc

Dispositi Traitement
Dispositif Traitement long

Traitement (court ZHE
Traitement court ZHE

Facteur 1
Facteur 1 Facteur 1 (Identifiant)

Facteur 1 (nom court)

En cliquant sur « transmettre », une boite de dialogue s'ouvre vous permettant d’associer les
colonnes du fichier CSV en vue de son intégration en tant que dispositif. En validation ce

formulaire, le dispositif est transmis a Adonis Online qui I'ajoute a la bibliotheque de dispositif.

Mise a disposition de variables

Comme pour les dispositifs, Adonis Online permet de transmettre des variables. Pour cela,
vous devez exporter la variable depuis Adonis Bureau. Cet export génere un fichier XML, et le cas
échéant ou une échelle de notation existe, les images associées. Regroupez les éléments exportés

par Adonis Bureau et regrouper les sous un seul fichier ZIP.

Pour le transmettre, rendez-vous sur « transférer vers le terrain » et sélectionner « Librairie de

variables» et sélectionner le fichier ZIP.

INRAZ 1



ADONIS Mobile Manuel utilisateur

Adonis Mobile | En ligne

COMPTE : ADMINISTRATEUR

Transférer vers le terrain

Type
Projet de spatialisation

[I]J Selectionner un fichier

TRANSMETTRE

Nom du fichier Type statut Date d'import

Saisie Projet de saisie 1] 14/10/2020 & 15:21:33
testsurvariable Projet de saisie v 14/10/2020 a4 14.27:47
Originalite2 Projet de saisie X 14/10/2020 & 14:20°48

Lignes par page: 5

| Reécupérer depuis le terrain

En cliquant sur « transmettre », la variable est transmise a Adonis Online qui l'ajoute a la

bibliotheque de variable.

Suivre les étapes du cycle d’un projet de saisie « classigue »

La procédure reste la méme que pour un projet de saisie « classique ». En effet, pour mettre a
disposition les variables et dispositifs transmis aux étapes « mise a disposition de dispositifs » et
«mise a disposition de variables », vous devrez procéder a la synchronisation de la méme facon
que pour un projet de saisie « classique ». Enfin, la seule différence est lors de la « sélection du

projet de saisie ». Sélectionnez « saisie improvisée ».

=  Saisie improvisée =  Saisie improvisée =  Saisie improvisée

Choisir un dispositif Choisir un dispositif Créer un projet de saisie

Nom du projet

Depuis une projet existant ~ Depuis une projet existant S Improvisation
Projet de Sf“s” Depuis un dispositif importé A Nom du site
Originalite1 - Improvisation
(O [ |
1 Dispositif Y MM tiom dulieu !
Ajouter un dispositif v Improvisation
b4 \ 3
F‘ Disposilif(s) choisi(s) y  Selectionnez un dispositif pour continuer j  Code d'état pour “mort” ™
’ N N 9 -
i — |
Dispo-origine-1 X

Dispositif(s) choisi(s)
Dispo-origine-1 - %

VALIDER
Depuis un dispositif importé v TERMINER

Vous pouvez alors sélectionné le dispositif qui servira de base a la saisie improvisée soit

depuis les projets de saisie existant sur l'appareil, soit depuis la librairie de dispositifs.
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=  Saisie improvisée

Créer un projet de saisie

Nom du projet
Improvisation

Nom du site
Improvisation

]
Nom du lieu l
Improvisation

il

Y Code d'état pour "mort” >

9 -

Dispositif(s) choisi(s)
Dispo-origine-1 %

TERMINER

Enfin, indiquez les informations concernant le projet de saisie telle que son nom, ou le code

associé a I'état « mort ».

=  Saisie improvisée

Nom du projet
Impro

Dispositif(s) choisi(s)
Dispo-origine-1

Le projet est en cours de création. Merci !
de patienter.

e

111.3. Parcours d’un projet de spatialisation
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Adonis Bureau

Génération du fichier
Transfert Adonis

Transmission sur
Adonis COnline

Synchronisation
sur Adonis Mobile

Exportation vers
Adonis Online

Mise en oeuvre de
|a saisie ou
spatialisation

Envoi sur Adonis Online

Apres avoir généré le projet de saisie au format ZIP depuis Adonis Bureau, vous pouvez
transmettre ce fichier au serveur de traitement d’Adonis Mobile. Pour cela, rendez-vous depuis

votre ordinateur a 'adresse « https://webapp.adonis.inrae.fr/online».

Adonis Mobile | En ligne

COMPTE - ADMINISTRATEUR

Transférer vers le terrain

Type
Projet de spatialisation

[I]J Selectionner un fichier

TRANSMETTRE

Hom du fichier Type Statut Date d'import

Saisie Projet de saisie 11 14/10/2020 4 15:21:33

testSurVariable Projet de saisie v 14/10/2020 a 14:27:47

Originalite2 Projet de saisie X 14/10/2020 2 14:20:48

Lignes par page: 5 v 1-3de3

Récupérer depuis le terrain

Sélectionner « Transférer vers le terrain » pour ouvrir l'interface permettant de déposer le
projet sur le serveur Adonis Online. Sélectionner ensuite le type de projet « Projet de spatialisation

» et le fichier ZIP générer par Adonis Bureau.
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En cliquant sur «transmettre », le fichier sera envoyé sur le serveur pour traitement. Le

tableau en dessous permet de visualiser les transmissions réalisées.

Adonis Mobile | En ligne

COMPTE - ADMINISTRATEUR

Mon Compte

Transférer vers le terrain

Type
Projet de saisie

@ Selectionner un fichier

TRANSMETTRE

Nom du fichier Type Statut Date d'import

Saisie Projet de saisie 1 14/10/2020 4 15:21:33

testSurvariable Projet de saisie v 14/10/2020 a 14:27:47

Originalite2 Projet de saisie X 14/10/2020 2 14:20:48

| Lignes par page: 5 - 1-3de3

i Récupérer depuis le terrain v .

V0.0 0~abemard INRAZ

Ainsi, une ligne supplémentaire apparait indiquant le statut de traitement du fichier transmis :

e Symbole «pause »: Le projet est en attente de traitement par le serveur qui opere en
suivant une file d’attente pour ne pas surcharger le serveur en cas de multiples

transmissions simultanées

e Symbole « chargement » : Le projet est en cours de traitement par le serveur. Selon la taille

de la plateforme et le contenu du projet transmis, le temps de traitement peut varier

e Symbole «coche »: Le traitement est terminé avec succes et le projet est prét pour la

synchronisation sur I'appareil mobile équipé de Adonis Mobile

e Symbole «croix»: Le traitement a rencontré une erreur, en survolant la croix, les

informations concernant l'erreur rencontrée sont affichées

Synchronisation sur Adonis Mobile

Rendez-vous sur Adonis Mobile. Depuis le menu, sélectionner « importer » pour rejoindre la
page de synchronisation. Un seul bouton « synchroniser » est disponible lorsque la connexion au

serveur est possible.

INRAZ 1
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=  Importer

Transfert depuis le bureau

Pour rechercher les projets de saisie et
les dispositifs présents sur votre espace
personnel en ligne, utiliser le bouton ci-
dessous

= Importer

Pour synchroniser vos projets, vous
devez étre connecté a internet

Manuel utilisateur

Cliquer sur le bouton «synchroniser pour démarrer le processus. Celui-ci permettra de

récupérer le projet de spatialisation déposé a I'étape précédente « envoi sur Adonis Online ». Seuls

les projets non déja présents sur 'appareil seront synchronisés.

Sélection du projet de spatialisation

Depuis le menu d”Adonis Mobile, rendez-vous dans le menu « spatialisation » et sélectionner

«nouvelle spatialisation ». L'option «reprise de spatialisation » permet de reprendre une

spatialisation précédemment ouverte.

L'interface de choix du projet de spatialisation s’affiche alors. Sélectionner depuis la liste

déroulante le projet de spatialisation a mettre en ceuvre.

=  Nouvelle spatialisation

projet

O Proceder a I'association
ID/individu

Information concernant
L]
ﬁ‘ le projet sélectionné ™

Plateforme

Créateur

Mise en ceuvre de la spatialisation

INRAS
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Une fois le projet ouvert, I'application s'ouvre dans le contexte spécifique a la spatialisation. Le

formulaire de spatialisation apparait alors :

= Spatialisation : = = Spatialisation i = Spatialisation

1 (jaune-10) Paosition déja utilisée par
un autre objet

Dispositif

PU:1/12

Créer une parcelle

1 Récapitulatif des objets

ok

el M spatialisés
jaune-40
* Ditruc
| 4 jaune-40 |
i} ] i} -
Fl ’?‘ & & jaune-80 ’?' T u -
v PUA [}
- . . | jaune-80
Récapitulatif des objets "Ctr -1 0 1
auto
spatialisés rouge-10 Ind:1 (]
CREER rouge-10 7 —
b D:truc Ind:2 [ ]
-

e Menu haut gauche : Depuis ce menu, vous pouvez interrompre ou cloturer la spatialisation

e Menu haut droit : Depuis ce menu, vous pouvez basculer entre les différents onglets de

spatialisations disponibles, a savoir « spatialisation » et « graphique ».

Les actions possibles dans chacun de ces onglets/menus sont décrites dans la partie

«modules » du présent document.

En interrompant la spatialisation, vous devrez reprendre l'étape « sélection du projet de

spatialisation » depuis le menu « reprise de spatialisation ».

Une fois la spatialisation cloturée, vous pourrez passer a I'étape « retour sur Adonis Online ».

Retour sur Adonis Online

Les spatialisations cloturées sont disponibles au retour sur Adonis Online. Pour cela, depuis
Adonis Mobile, rendez-vous dans le menu et sélectionner « exporter ». L'interface qui s’affiche
alors permet de transmettre les retours de spatialisation au serveur Online. L'interface n’est

accessible que si l'appareil est connecté a internet.

INRAZ 1
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=  Exporter =  Exporter

Transfert vers le bureau

Sélectionnez les saisies terminées qui

Pour exporter vos projets, vous devez vont étre exportées vers l'application

étre connecté a internet bureau

tous type de var

> cro)s

Sélectionner alors la spatialisation que vous souhaitez transmettre vers Adonis Online parmi
les saisies listées et cliquer sur le bouton « envoyer » pour démarrer l'envoi. Une fois effectué, le

projet disparait de la liste.

Récupération du fichier « transfert »

Depuis Adonis Online, le projet envoyé est désormais disponible. Pour y accéder, sélectionnez

« récupérer depuis le terrain ». Un tableau s'affiche avec I'ensemble des retours sur Adonis Online.

Adonis Mobile | En ligne
COMPTE : ADMINISTRATEUR

Mon Compte

Transférer vers le terrain

Récupérer depuis le terrain

Nom du fichier Statut Date Téléchargement

Originalite1 14/10/2020 & 11:42:30

Originalite1 14/10/2020 & 11:39:54 e

Lignes par page: 5 v

V0.0.0~abemard INRAZ

Ainsi, une ligne supplémentaire apparait indiquant le statut de traitement du fichier retour :

INRAZ 2



Symbole « pause »: Le projet est en attente de traitement par le serveur qui opere en
suivant une file d’attente pour ne pas surcharger le serveur en cas de multiples

transmissions simultanées

Symbole « chargement » : Le projet est en cours de traitement par le serveur. Selon la taille

de la plateforme, le contenu du projet transmis, le temps de traitement peut varier.

Symbole « coche » : Le traitement est terminé avec succes et le fichier retour peut étre

télécharger pour Adonis Bureau

Symbole «croix»: Le traitement a rencontré une erreur, en survolant la croix, les

informations concernant l'erreur rencontrée sont affichées

INRAZ 2
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V. Modules

Dans cette partie du document, les différents modules disponibles dans I'application Adonis

Mobile et I'application Adonis Online sont repris séparément afin de lister toutes les actions

réalisables a chaque étape des cycles de vies des projets.

Le plan suivi dans cette partie reprend la structure générale des deux applications en suivant

les menus.

IV.1. Connexion

L'interface de connexion est la premiére page lors de l'acces a l'application Adonis Mobile ou

I'application Adonis Online. Pour vous identifiez, vous devez disposer d'une connexion internet.

Adoms Adoms Adoms

Acquisition de données Acquisition de données Acquisition de données

Identifiant identifiant Identifiant

e
_— |
5 Un identifiant est requis

Mot de passe o | seecesssss L8 Mot de passe L8

Un mot de passe est requis

SE CONNECTER SE CONNECTER SE CONNECTER

Les identifiants renseignés et validés, vous serez redirigez vers la page d’accueil de

I'application Adonis Mobile ou Online.

I\VV.2. Anglais ou Francais

A tout moment dans chacune des application Adonis Mobile ou Online, vous pouvez basculer
entre les deux langues prises en charge dans l'application: le Francais ou l'anglais. Selon

I'application et le contexte, le changement de langue est placé a différents endroits sur I'interface :
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FR EN

Francais -

Adonis

Acquisition de données

Saisie v

Administrateur

t:-b Spatialisation v
w 7 Saisie v
¢ > Importer
€»  Spatialisation v
>  Exporter
g > Importer M
* Q Gérer projets
> Exporter
Q Gérer projets
©  Déconnexion
@ DECONNEXION
V0.0.0~abernard INRA2 V0.0.0~abernard

I\VV.3. Application Adonis Online

Partie en ligne d’Adonis Mobile, cette application permet de lire et d’écrire les fichiers
XML/ZIP au format d’ Adonis Bureau.

Espace personnel

Depuis votre espace personnel, vous pouvez charger un projet de saisie ou de spatialisation

ou encore récupérer une saisie ou spatialisation réalisée depuis l'application Adonis Mobile.

Attention: Ce panneau n’est disponible que si Adonis « autonome » est installée car la

version LDAP ne prend pas en charge les mots de passe de I’opérateur.

Ce panneau permet de modifier le mot de passe d’acces au compte suivant la politique de
sécurité mise en ceuvre. Pour cela vous devrez saisir le mot de passe associé¢ a votre compte et

saisir deux fois le nouveau mot de passe
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Adonis Mobile | En ligne

V0.0.0~abemard

COMPTE : ADMINISTRATEUR

Mon Compte

Utiliser le formulaire ci-dessous pour modifier le mot de passe associé & votre compte
Le mot de passe doit respecter les régles suivantes

1. Doit contenir au moins 1 lettre en majuscule

2. Doit contenir au moins 1 lettre en minuscule

3. Doit contenir au moins 1 chiffre OU 1 caractére spécial

4. Doit éfre composé d'au moins 8 caractéres

Mot de passe actuel

Nouveau mot de passe

Vérification nouveau mot de passe

+/ CHANGER MON MOT DE PASSE

Transférer vers le terrain

Récupérer depuis le terrain

Manuel utilisateur

INRAG

Le mot de passe doit respecter les regles suivantes :

1. Doit contenir au moins 1 lettre en majuscule

2. Doit contenir au moins 1 lettre en minuscule

3. Doit contenir au moins 1 chiffre OU 1 caractere spécial

4. Doit étre composé d'au moins 8 caracteres

Transférer vers le terrain

Ce panneau permet de charger des données issues d’Adonis Bureau. Il se décompose en deux

composants : le formulaire pour 'envoi d"une donnée et le tableau listant les données transmises.

Le formulaire permet de choisir parmi 4 types de données :

e Projet de saisie : Fichier ZIP

e Projet de spatialisation : Fichier ZIP

e Librairie de dispositif : Fichier CSV

e Librairie de variable : Fichier ZIP

Le tableau liste toutes les données ligne par ligne. Une colonne indique le type de donnée

transmis parmi la liste ci-dessus.

INRAS
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Adonis Mobile | En ligne

COMPTE : ADMINISTRATEUR

Mon Compte

Transférer vers le terrain

Type
Projet de saisie

[ﬂj Selectionner un fichier

TRANSMETTRE

Statut

Nom du fichier Type

Date d'import

saisie Projet de saisie 1] 14/10/2020 & 15:21:33

testSurVariable Projet de saisie v 14/10/2020 & 14:27:47

Originalite2 Projet de saisie X 14/10/2020 a 14:20:48

| Lignes par page: 5 1-3de3

| Récupérer depuis le terrain v

V0.0.0~abemard INRAE:

Quel que soit le type de donnée transmis, la ligne peut étre supprimée par un clique sur
I'icone « poubelle ». Cependant la suppression d’une ligne de «librairie » n’entraine pas la
suppression du dispositif extrait ou de la variable extraite. A I'inverse, la suppression d'une ligne

« projet » entraine la suppression du projet associé qui n’est alors plus « synchronisable » sur
Adonis Mobile.

Pour les lignes de type projet, une colonne supplémentaire permet de désactiver ou de

réactiver la synchronisation du projet sans supprimer la ligne a 'aide d"une case a cocher.

Une ligne dans le tableau correspond a un fichier a traiter, c’est pourquoi une colonne existe

indiquant le statut de ce traitement en proposant un code :

e Symbole «pause »: Le fichier est en attente de traitement par le serveur qui opere en
suivant une file d’attente pour ne pas surcharger le serveur en cas de multiples

transmissions simultanées

e Symbole « chargement » : Le fichier est en cours de traitement par le serveur. Selon la taille

de la plateforme, le contenu du fichier transmis, le temps de traitement peut varier

e Symbole « coche » : Le traitement est terminé avec succes et la donnée extraite peut étre

synchronisée sur Adonis Mobile

e Symbole «croix»: Le traitement a rencontré une erreur, en survolant la croix, les

informations concernant l'erreur rencontrée sont affichées
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Ce panneau permet de récupérer les fichiers transfert généré par Adonis Online suite a
I'export depuis Adonis Mobile d'une saisie ou d’une spatialisation cloturée. Le composant se

présente sous la forme d’un tableau ou chaque ligne représente un fichier retour.

Adonis Mobile | En ligne

COMPTE : ADMINISTRATEUR

Mon Compte

Transférer vers le terrain

Récupérer depuis le terrain

Nom du fichier Statut Date Téléchargement

Originalite1 v 14/10/2020 & 11:42:30

Originalite1 v 14/10/2020 & 11:39:54

Lignes par page: 5

N ‘

V0.0.0~abemard INRAZ

Le type de projet est indiqué par une colonne spécifique entre « projet de saisie » ou « projet

de spatialisation ».

Une ligne dans le tableau correspond a un fichier a traiter, c'est pourquoi une colonne existe

indiquant le statut de ce traitement en proposant un code :

e Symbole « pause » : Le fichier est en attente de traitement par le serveur qui opere en
suivant une file d’attente pour ne pas surcharger le serveur en cas de multiples

transmissions simultanées

e Symbole « chargement » : Le fichier est en cours de traitement par le serveur. Selon la taille

de la plateforme, le contenu du fichier transmis, le temps de traitement peut varier

e Symbole « coche » : Le traitement est terminé avec succes et le transfert vers Adonis Bureau

est disponible au téléchargement

e Symbole «croix»: Le traitement a rencontré une erreur, en survolant la croix, les

informations concernant l'erreur rencontrée sont affichées

Pour télécharger une fichier retour, cliquez sur le bouton en forme de disquette.

I\VV.4. Application Adonis Mobile
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Partie cliente, Adonis Mobile est une Progressive Web App ou PWA qui permet d’ouvrir
I'application méme hors connexion. De plus, l'application peut étre installée sur les terminaux
Android équipés d'une version récente du navigateur Chrome. La combinaison de ces deux outils
permet a Adonis Mobile d’étre amené sur le terrain n'importe ou et de procéder a la saisie ou la

spatialisation des lors que le projet est présent sur I'appareil.

FR EN

Adonis

Acquisition de données

N Accueil

abernard
7 Saisie v

Saisie
- Spatialisation v

Spatialisation Importer

Importer

Identifiant

>
> Exporter
F o

Gérer projets

\/

Exporter

‘; Mot de passe Q

&

Gérer projets

®

Déconnexion

SE CONNECTER € DECONNEXION

V0.0.0~abernard INRAZ V0.0.0~abernard

Une connexion préalable en ligne est nécessaire pour vous identifier. Les opérations de
synchronisation des projets et d’export des saisies et spatialisations cloturées nécessitent également
d’étre connecté a internet. Toutes les autres opérations sont, elles, accessibles hors lignes et

sauvegardées localement jusqu’a I'export vers Adonis Online.
Saisie
Le menu saisie permet de choisir parmi 3 mode de saisie :
¢ Commencer une saisie depuis un projet nouvellement synchronisé sur l'appareil
¢ Reprendre une saisie

e Créer un projet de saisie improvisé

Cette interface est le méme qu’on souhaite commencer ou reprendre une saisie. Seuls les

projets listés different selon leur contexte.
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=  Nouvelle saisie

Acquisition de données

Administrateur
projet

Saisie

0 Procéder a l'association
Nouvelle saisie ID/individu

O A [ Imprimer la saisie
Saisie improvisée

Reprendre saisie

<
2
k)

Spatialisation v A
P M

5‘ Information concernant
Importer le projet sélectionné

£ )

Plateforme

Exporter

Cheminement

Déconnexion

>
>
Q Gérer projets
(5]

Pour démarrer une nouvelle session sous un projet de saisie, sélectionner le projet de saisie
parmi la liste proposée. Si le projet de saisie déclare des cheminements, un champ supplémentaire

s'affiche pour pouvoir sélectionner le cheminement a utiliser durant la saisie.

Deux options sont présentes sur cette page et active des parametres relatifs a la saisie. Ses
options sont a tout moment activable ou désactivable en cours de saisie depuis l'onglet

« parametre » sous la rubrique « autres » :

e Procéder a I'association code/individu : Si la case est cochée, le parametre sera activé et au
cours de la saisie, lorsqu’un objet métier identifiable sans identifiant associé est ouvert pour
la saisie, une boite de dialogue automatique s’affichera pour demander d’associer un
identifiant a 'objet métier. L'objet métier peut étre un individu ou une parcelle surfacique

selon le contexte propre du projet en cours

e Imprimer la saisie : Si la case est cochée, le parametre sera activé et au cours de la saisie,
lors de la validation d'un formulaire concernant un objet métier, la requéte d’impression
des mesures sera lancée avec les mesures validées et les informations concernant l'objet
métier. De plus a l'activation du mode impression, une impression est également lancée
pour indiquer le projet concerné et également lorsque l'option est désactivée ou le projet

cloturé/interrompu pour indiquer la fin de I'impression

En dessous du panneau de sélection de projet se trouve un second panneau indiquant les

informations concernant le projet et/ou le cheminement sélectionné.

La création d"un projet de saisie improvisé suit une procédure en deux étapes.
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=  Saisie improvisée =  Saisie improvisée

Choisir un dispositif Choisir un dispositif
Depuis une projet existant e Depuis une projet existant ~
Depuis un dispositif importé A Projet de saisie
Originalite1 -
i for
Dispositif v l
Ajouter un dispositif v
H H
F Selectionnez un dispositif pour continuer k‘ Dispositif(s) choisi(s) g
El 4
Dispo-origine-1 X
VALIDER
Depuis un dispositif importé v

e Tout dabord, il faut sélectionner le dispositif concerné. Le ou les dispositifs validés, vous

pouvez passer a l'’étape suivante en cliquant sur valider :

©  Vous pouvez sélectionner un et un seul dispositif parmi ceux de la librairie présente

et synchronisée sur l'appareil

© Vous pouvez également sélectionner un dispositif parmi les projets existants. Dans ce
second cas, il est possible de choisir plusieurs dispositifs car leur présence au sein d'un
projet existant permet de s’assurer qu’il n'y a pas de conflit de position des objets dans
I'espace. En sélectionnant un projet de saisie, la liste des dispositifs qui lui sont associés

est affichée. S’il n’existe qu'un seul dispositif, il sera automatiquement sélectionné

=  Saisie improvisée

Créer un projet de saisie

Nom du projet

Improvisation

Nom du site
Improvisation

Nom du lieu !

Improvisation

Code d'état pour "mort” | 2

4 -2 M

Dispositif(s) choisi(s)
Dispo-origine-1 v %

TERMINER

e Dans un second temps les informations concernant le projet a créer vous seront demandées.

Ces informations sont requises par Adonis Bureau pour accepter le projet.
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o Il faut donc renseigner un nom au projet (qui sera également utilisé comme nom de

la plateforme), le lieu et le site

o Enfin il faut sélectionner le code associé a I’état « mort ». En effet, lors du choix du ou
des dispositifs, I'application sonde la structure de ces derniers a la recherche des codes
d’état assigné a un objet. Ce code peut en effet étre celui de I'état « mort » de l'objet
métier. Le code -9 est lui toujours disponible. Attention, si le code au sein du dispositif

our I’état mort ne correspond pas a celui choisi, les objets « morts » ne seront plus
p P p

interpréter comme tel dans le projet nouvellement créé.

L'onglet de saisie est 'onglet par défaut utilisé lorsqu'un projet de saisie est ouvert suite a la
validation du menu de sélection d'un projet de saisie. Si le projet de saisie ouvert ne contient
aucune variable, les actions sur cet onglet sont réduites au carnets de note des objets métiers, c’est

pourquoi dans ce cas, vous serez automatiquement rediriger vers l'onglet « parametre » ou vous

pourrez ajouter une variable et bien plus.

Mode formulaire

Le mode d’affichage utilisé par défaut. Il permet d’afficher pour l'objet métier concernant les

champs de mesures a réaliser sur cet objet en fonction des variables du projet qui le concerne.

= Ind.2(1,2)

o

T Vvarindealpha °
i

LW

® O varindebol °

® varindeBolOui °

@00

. 4
L

varindedateQuantieme

3 Donnée Manquante °

B

varlndeEnt = °

@ varindeHeure

]

varindereele + °

SUIVANT

R
+

Chaque mesure a réaliser apparait sur une « ligne ».
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Pour chaque mesure, il y a un bouton a gauche avec une icone spécifique au type de la
variable. En cliquant sur ce bouton, une popup s’affiche indiquant les informations concernant la
variable telles que le commentaire ou les tests associés. Dans ce deuxiéme cas, la présence de test

change la couleur du bouton.

@ O

[

Le champ de saisie est adapté en fonction du type de variable qui peut étre :
e Alphanumérique : Champ texte classique
e Entier : Champ numérique avec uniquement des entiers
e Réel : Champ numérique avec possibilité d’indiquer des décimales
e Booléen : Se présente sous la forme d'une case a cocher

e Date: Peut étre calendaire ou quantieme, la date est sélectionnée par l'intermédiaire d"un

calendrier

Sur la droite de chaque mesure se trouve un bouton « plus» permettant d’accéder aux
métadonnées sur la mesures ou de définir un code d’état. Le bouton change de couleur en fonction
de la présence d'un code d’état, d"'une métadonnée ou des deux. Les codes d’état peuvent également

étre assignés par la saisie du code dans le champ.

.
N varindealpha
| (T Donnée Manquante o
N r
M varindealpha
| (T Donnée Manquante o
by | 5
‘ | |
{ (T varindealpha o
Al |

Chaque mesure peut avoir un code d’état qui change légerement l'affichage puisque la seule
action possible sur ce champ est de retirer le code d’état, soit par le menu « plus » a droite du

champ, soit par la touche « supprimer » ou « retour arriere ».

Mode tabulaire
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= Saisie:Ind. 9 (4, 9) 3 = Saisie : Ind. 9 (4, 9)

X ¥ Bidon Bidon T e
Valeur.4.9
“ o © + ¢»
1411012020
Donnée
1 1 Manquante ° +
1411012020
Donnée
1 2 Manquante ° +
1411012020
Donnée
1 3 Manquante ° +
1411012020
(c]m]6) 0o

Comme le mode formulaire, le mode tabulaire permet de saisir les mesures sur les objets
métier. A Dans ce cas, le mode formulaire affiche les champs de plusieurs objets du méme niveau
en méme temps sous la forme d’un tableau permettant donc de voir les mesures des objets

précédents en méme temps que la saisie de 'objet courant.

Le bouton d’information concernant la variable est placé non plus a gauche de chaque champ
mais dans le titre de la colonne correspondant a cette variable. Le bouton « plus » permettant
I'ajout d'une métadonnée au l'assignation d'un code d’état reste a droite du champ puisqu’il est

spécifique a cette mesure.

Le mode tabulaire permet de charger plus de ligne dans le tableau a l'aide de deux boutons
placé en premiere et derniere ligne du tableau. En fonction du bouton, les objets situé avant ou
apres la page actuellement ouverte seront chargés. Les boutons n’apparaissent que s'il y a des objets

supplémentaires a afficher.

Navigation imposée par le cheminement

La navigation imposée par le cheminement contraint 'opérateur a suivre la conduite imposée

par celui-ci. Aussi, Adonis ouvre dans ce cas la saisie sur le premier objet du cheminement.
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varlndedateQuantieme

B Donnée Manquante °

B

varindeEnt : °
@& varindeHeure ° !

»

varindereele i °
SUIVANT

@00

La navigation se fait par l'action sur le bouton « précédent » ou le bouton «suivant». La

T
®

validation du formulaire courant s'applique avant chaque déplacement.

Navigation libre par position ou sélection

La navigation n’est plus imposée, vous pouvez vous rendre d'un objet a un autre en
changeant sa position actuelle. Les objets atteignables dépendent toujours du cheminement s’il
existe car dans ce cas seuls ces objets peuvent étre saisis. Si le projet n'a pas de cheminement,

l'acces a tous les objets est possible.

Changer d'objet

Niveau
Individu

Incr
auto

SELECTIONNER FERMER

0

La boite de dialogue permet pour l'individu ou la parcelle surfacique de choisir la position
X,Y a l'aide des boutons plus ou moins, en saisissant une position ou de fagcon automatique avec le
choix d"un auto-incrément. Pour les niveaux supérieurs, les objets n‘ayant pas de position, ils sont

présentés sous forme de liste permettant de sélection celui sur lequel vous souhaitez vous rendre.
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Navigation libre par identification

Comme la navigation libre par position, vous pouvez vous rendre d'un objet a un autre avec
comme seul restriction les objets atteignables qui dépendent du cheminement choisi s’il existe. La
navigation ne se fait plus par sélection de l'objet ou de la position a atteindre mais par la saisie

d’un identifiant unique.

Changer d'objet

ID de la parcelle ou de l'individu

L’identifiant choisi, le formulaire se déplace sur I'objet correspondant s’il existe. Dans tous les

cas, la validation du formulaire courant reste une condition préalable au changement de position.
Navigation libre par I’outil graphique

Comme la navigation libre par position, vous pouvez vous rendre d'un objet a un autre avec
comme seul restriction les objets atteignables qui dépendent du cheminement choisi s’il existe. La
navigation ne se fait plus par sélection de l'objet ou de la position a atteindre mais par

l'intermédiaire de I'outil graphique.

INRAZ :



ADONIS Mobile Manuel utilisateur

= Graphique : = Graphique

» IND. 2 (1, 2)

B:1, T: rouge-10

O O ) o 2)

Dans ce cas, l'affichage de l'outil graphique reste le méme sauf que les objets cliquables (c.a.d

atteignables) peuvent étre rejoint. Pour cela il faut sélectionner 1'objet et cliquer sur le bouton

marron avec le nom de l'objet sélectionner.

Comme pour les autres modes de navigation, la validation préalable des données saisies est

requise avant de procéder au déplacement sur l'objet métier sélectionné.

Carnet de notes

Nouveauté introduite dans la Adonis Mobile, le carnet de note vous permet de collecter des
données textuelles qui seront associé a l'objet métier et qui resteront accessibles dans toutes les
prochaines utilisations du dispositif. La donnée «suit» la vie du dispositif a l'inverse des

métadonnées qui elles sont conservées dans la session de saisie.

Ind:3 QLR M Ind:3 QEEEEE -

C'est une information capitale ar...
abernard @ 15/10/2020 18:12

|e peux ajouter plusieurs notes sur

A . C'est une information capitale ar...
le méme objet et ces notes

peuvent contenir des sauts de abernard @ 15/10/2020 18:12
ligne.
Carnet de note. Je peux ajouter plusieurs notes s...
abernard @ 15/10/2020 18:12 abernard @ 15/10/2020 18:12
Note Note

AJOUTER § FERMER AJOUTER § FERMER
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L'interface propose un affichage simple et claire sous forme de message avec la liste des
précédentes notes. Chaque note peut étre replié ou déplié par un click sur le message. Les

messages repliés se termine par des points de suspension.

Vous pouvez a tout moment ajouter une nouvelle note sur un objet métier ou 1'un de ses
parents en sélectionnant en haut de l'interface 1'objet souhaité puis en saisissant dans le champ
«note » I'information a associer a l'objet. En cliquant sur « Ajouter » la note est immédiatement

associé a I'objet et apparait dans la liste.

Ind:3 @EEEEY h Ind:3 @EIECES h
n otes Ind:3° n otes

rul @
B:1 @D

D:Dispo-DBFC )

Aucune note. Vous pouvez Aucune note. Vous pouvez C'est une information capitale 3
ajouter une note a |'aide du ajouter une note a l'aide du retenir concernant I'objet métier
bouton "ajouter" ci-dessous. bouton "ajouter" ci-dessous. Ind:3.
abernard @ 15/10/2020 18:12
Note Note Note

AJOUTER § FERMER AJOUTER § FERMER AJOUTER § FERMER

L'onglet graphique vous permet de visualisation graphiquement la plateforme de saisie et
votre position. Cet outil respecte les configurations mises en place depuis Adonis Bureau telles que

la position de I'origine ou les couleurs des niveaux d’objet métier.

= Graphique H

0 1 2

2 2
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L'outil graphique peut également étre utilisé comme moyen de navigation de la saisie.

= Situation

Projet de saisie

Variables

Session en cours a
Heure de début : !
l 14/10/2020 ~ 14:42:47 A

Durée :
. 00:13:41

P‘ |
R T— .o

Mesures v

Statut v

L'onglet se décompose en rubriques :

Projet de saisie : Informe concernant le nom du projet ouvert, le nombre de session totale,
le nom de l'opérateur créateur du projet, I'heure de début de la saisie (premiere session) et

sa durée cumulée

Variables : Indique pour chaque niveau d’objet métier le nombre de variable enregistrée

active sur ce niveau

Session en cours : Indique I'heure de début de la session courante et la durée de celle-ci
ainsi que la durée estimée sur la base des mesures a réaliser par rapport au temps mis pour

les mesures déja réalisées

Mesures : Pour chaque niveau d’objet métier, indique le nombre de saisies réalisées sur le
nombre de saisies a réaliser, le nombre de métadonnées réalisées sur le nombre de
métadonnées a réaliser, et le nombre d’unités ou d’objets parcourus sur le nombre d’objets a

parcourir

Statut : Permet de visualiser le nombre d’individus morts sur le dispositif

Cet onglet permet de visualiser les données saisies sous la forme d’un tableau. Il se

décompose en deux rubriques.
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= Visualisation : = : = Visualisation

Filtre °

Données

Filtre

Dispositif -

Unité de parcours

Treatment
X Y Ind Bidon
(court)

o ‘
_ o !

5 4 9 9
Sous bloc Ml FILTRE PERSONNALISE
gt |

Traitement - Données

CHOISIR LES COLONNES

1|I
1

Treatment

N court]
Parcelle unitaire v (eourn

5 4 9 9 -6

Dans « Filtre », vous pouvez sélectionner les filtres souhaités sur le dispositif, le bloc, le sous-
bloc, le traitement, la parcelle unitaire ou l'individu. Vous pouvez également filtrer selon une
position en X ou Y ou encore selon un niveau d’objet métier. Enfin, vous pouvez choisir les
colonnes du tableau que vous souhaitez voir ou masquer a l'aide du bouton « choisir les colonnes ».

Il est également possible de définir un filtre personnalisé.

Selon les filtres, les colonnes a afficher et les mesures réalisées, sous Données, le tableau
affichera les informations concernant chaque objet métier parcouru. Dans ce tableau, une ligne
correspond a un objet métier, sauf pour les variables génératrice ou l'objet se répete pour chaque

génération.

Cet onglet permet de visualiser les données statistiques relatives a la saisie sous la forme d'un

tableau. Il se décompose en deux rubriques.

= Statistique H = Statistique H = Statistique

Dispositif

Filtres

Variable
varindeEnt

Parcelle Unitaire

Niveau dintégration

Traitement

Parcelle Unitaire

Traitement -

Niveau d'histogramme Traitement ls
N ¢ N e —
Données
. Données Effectif Min Max Moy Fear
Données fype
2 6 9 7.5 15

Histogramme Trait. Effectif L]
Histogramme Trait Effectif ]

ih 2 1 €
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Dans filtres, vous pouvez choisir la variable sur laquelle va étre réaliser les calculs statistiques.

Le niveau d’intégration correspond au niveau pour lequel les données vont étre regroupées. Enfin,

vous pouvez choisir le niveau de I'histogramme si la variable est de type numérique.

Dans Données, en fonction de la variable choisi la structure d’objet va étre parcouru et les

mesures réalisées par cette variable sur les objets seront regrouper selon 'arbre au niveau choisi

dans les filtre. Chaque ligne correspondra a un rendu de calcul statistique en regroupant les

mesures de la variable sélectionnée sur tous les objets fils de celui représenté.

L'onglet parametre vous permet de modifier la configuration

pour cela 4 groupes de parametres :

= Paramétres

Variables

Bidon

Aucun test

AJOUTER } LIBRAIRIE

Metadonnées a saisir

Autres

= Paramétres

Variables varindealpha

(Individu)

Tests
AJOUTER

Metadonnées a saisir

a Autres
-
*7-—— > -

Variables
Tests

Metadonnées a saisir

Autres

Procéder a I'association
;bf ID/individu
£ O Imprimer la saisie

Validation automatique du

V|
formulaire

= Paramétres

-

B

Variables

Tests

Metadonnées a saisir

Bloc 0

Consigne a suivre pour l'opér

Autres v

™

B

du projet en cours. Il propose

e Variables: Vous pouvez ici ajouter des variables au projet en cours. Vous pouvez ou la

créer depuis le formulaire prévu a cet effet, ou ajouter au projet une variable présente dans
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votre bibliotheque de variable. Il est alors possible de modifier une variable (bouton en
forme de crayon) ou de la désactiver ou réactiver a l'aide de la case a cocher. La variable
ajoutée sera intégrée au formulaire et pour tous les objets déja parcourus, I'état donnée manquante

sera assigné a la mesure de cette variable

Tests : En sélectionnant une variable dans la partie variable, vous pouvez visualiser les tests
associés a cette variable. Il est alors possible de modifier le test (bouton en forme de crayon)

ou de le désactiver ou réactiver a l'aide de la case a cocher

Métadonnées a saisir: Les métadonnées a saisir peuvent étre désactivées ou réactivées

depuis cet espace

Autres : Ces parametres concernent les fonctions automatiques de la saisie et permettent
d’activer la boite de dialogue pour 'association automatique des identifiants aux individus
qui en sont dépourvus, d’activer ou désactiver la fonction d’impression automatique de
saisie, d’activer ou de désactiver la validation automatique du formulaire lorsque le dernier

champ du formulaire courant est renseigné et valide

Spatialisation

Le menu « spatialisation » permet de choisir parmi 2 modes de sélection :

Commencer un projet de spatialisation

Reprendre un projet de spatialisation

Cette interface est le méme qu’on souhaite commencer ou reprendre une saisie. Seuls les

projets listés different selon leur contexte.

=  Nouvelle spatialisation

Acquisition de données

Administrateur
projet

Saisie
0 Procéder a l'association
Spatialisation ID/individu

Nouvelle spatialisation

Reprendre spatialisation
Information concernant
.
Imeorter HE le projet sélectionné M
*

<

£ )

Exporter

>
>
£t Gérer projets
©®  Déconnexion

V0.0.0~abernard INRAZ
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Cliquez sur le bouton «suivant» pour ouvrir l'interface de spatialisation avec le projet
sélectionné. Adonis Mobile distingue 2 spatialisations différentes en fonction du protocole associé

au dispositif a spatialiser :
e Spatialisation avec tirage (bloc complet)
e Spatialisation sans tirage
L'interface de spatialisation se décompose en 2 parties :
¢ Une premiere partie permettant de procéder a la spatialisation des objets

e Une seconde partie permettant de visualisation rapidement sous la forme d'un arbre de

données les objets créés

En spatialisation sans algorithme de tirage, aucune restriction relative a la structure du
dispositif sapplique. Seul est imposé le nombre de parcelle dépendant du nombre total de

traitement a assigner issus du protocole associé au dispositif.

Tout d’abord, sélectionnez un dispositif parmi ceux proposés dans la liste « dispositifs ».

= Spatialisation

Dispositif

W Reécapitulatif des objets !
' spatialisés [\

. D:truc

W
4

Le formulaire de création d’un bloc a l'intérieur du dispositif sélectionné apparait alors. Vous
pouvez identifier le dispositif concerné par l'information affiché au dessus du formulaire
« dispositif : XXXX ». Enfin, vous pouvez créer un bloc a l'aide du champ « numéro de bloc », qui
sera alors automatiquement sélectionné, ou vous pouvez également sélectionné un bloc présent

dans la liste. Le nombre de bloc n’est pas restreint.
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= Spatialisation

Dispositif

Bloc ~

1 it

Récapitulatif des objets
spatialisés

b Ditruc

Le formulaire de création de sous blocs apparait permettant de créer des sous blocs a
I'intérieur du bloc sélectionné. Si vous ne souhaitez pas créer de sous bloc, vous pouvez désactiver
I'option en cliquant sur « utiliser des sous-blocs ». Comme pour les blocs, vous pouvez créer un
sous-bloc a l'aide du champ « numéro de sous-bloc », qui sera automatiquement sélectionné, ou
vous pouvez sélectionné un sous bloc présent dans la liste. Le nombre de sous bloc n'est pas

restreint.

= Spatialisation 3 = Spatialisation

Dispositif Dispositif

Bloc Bloc

¥ Utiliser des sous blocs Utiliser des sous blocs

Pem— |
3

Aucun sous-bloc défini 3 PU v

y ™,

Numéro de bloc

1 s

CREER

Récapitulatif des objets

spatialisés

» D:truc

Le formulaire de création d’une parcelle permet de créer une parcelle a l'intérieur du bloc ou
du sous-bloc sélectionné. Pour créer une parcelle, sélectionnez parmi la liste des traitements
proposés (issus du protocole du dispositif) le traitement a associer a la parcelle. Une fois
sélectionné, vous pouvez créer la parcelle en cliquant sur «créer », la parcelle sera alors

automatique sélectionné. Vous pouvez aussi sélectionner une parcelle existante parmi la liste
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proposée. Le nombre de parcelle est restreint au niveau du dispositif par le nombre de traitement

disponible en prenant en compte les répétitions.

Le formulaire de

A

= Spatialisation

1 (Jaune-10})

PU:1/12

Créer une parcelle
jaune-10
jaune-40
jaune-40
jaune-80
jaune-80
rouge-10

rouge-10

CREER

création d’un individu permet de créer un individu a l'intérieur d’une

parcelle. Cet individu est défini par une position X,Y. Pour créer un individu, sélectionnez une

position a l'aide des deux champs « X » et « Y » et validez en cliquant sur « créer ». Le nombre

d’individu par parcelle nest pas restreint.

A

= Spatialisation

Individu 1

Iner
auto

Incr
auto

CREER

(1.1

Le tableau récapitulatif des objets spatialisés permet de visualiser rapidement les objets

présents dans la structure. Les objets créés au cours de la spatialisation peuvent étre supprimés par

l'action sur le bouton « poubelle » rouge situé a droite de chaque élément répondant au critere de

suppression.
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= Spatialisation

Position déja utilisée par
un autre objet

Récapitulatif des objets

W spatialisés l
¥ Ditruc
{l
3 - B1 |
]
v PUA ]
Ind:1 [ ]
Ind:2 ‘.-

En spatialisation avec l'algorithme de tirage bloc complet, les restrictions de création
s’applique sur les niveaux blocs et parcelles. En effet, dans ce mode de spatialisation, le nombre de
bloc est défini par le nombre de répétition constant de chaque traitement du protocole associé au
dispositif. La structure principale est donc déja créée et I'interface de spatialisation vous permet de

définir les positions des éléments.
Sélectionnez le dispositif parmi la liste proposée.

Sélectionner ensuite le bloc.

= Spatialisation = Spatialisation

Dispositif Dispo_Influence_8 v

Dispositif

Dispo_Influence_8

W Récapitulatif des objets
spatialisés

~ D:Dispo_Influence_8

~

3 ) +
4 81 o Sélectionnez un bloc
B:2 —_— e ———
B:3 Récapitulatif des objets
spatialisés
= D-Dicnn Influence 8

Le formulaire de création des parcelles permet de créer des parcelles en sélectionnant le
traitement associé a celle-ci. Une seule occurrence de chaque traitement est disponible a la

sélection et il n’est pas possible (sauf anomalie) de créer deux parcelles avec le méme traitement

INRAZ *



ADONIS Mobile

Manuel utilisateur

dans un méme bloc. Le nombre de parcelle est restreint au niveau du bloc par le nombre de

traitement distinct associé au protocole du dispositif.

1-20

1-30

y ™,

2-10

2-20

2-30

3-10

320

= Spatialisation

1(1-10)
PU:1/12

Créer une parcelle

Individu

auto

Incr
auto

Individu : 0/ 10

Al

CREER

= Spatialisation : =

Incr
auto

Incr
0 1 auto

CREER
N

Le formulaire de création d'un individu permet de créer un individu a l'intérieur d’une

parcelle. Cet individu est défini par une position X,Y. Pour créer un individu, sélectionnez une

position a l'aide des deux champs « X » et « Y » et validez en cliquant sur « créer ». Le nombre

d’individu par parcelle est déterminé par le protocole du dispositif.

= Spatialisation

Dispositif

Dispo_Influence_8

Récapitulatif des objets
spatialisés

o4 ~ D:Dispo_Influence_8
'* B:1

B:2

B:3

= Spatialisation

Récapitulatif des objets
spatialisés

~ D:Dispo_Influence_8

- Bl

- PUl [ ]
f.
Y Ind:1 7 N
4
Ind:2 [}
B:2
B:3

Le tableau récapitulatif des objets spatialisés permet de visualiser rapidement les objets

présents dans la structure. Les objets créés au cours de la spatialisation peuvent étre supprimés par

l'action sur le bouton « poubelle » rouge situé a droite de chaque élément répondant au critere de

suppression.

Importer
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Cette page permet de récupérer les données depuis le serveur de Adonis Online.

=  Importer = Importer

Transfert depuis le bureau

Pour rechercher les projets de saisie et
les dispositifs présents sur votre espace
personnel en ligne, utiliser le bouton ci-
dessous

Pour synchroniser vos projets, vous
devez étre connecté a internet

Pour cela, vous devez disposer d"une connexion internet permettant de communiquer avec le
serveur Adonis Online. L'application vérifiera des l'acces a la page d’import si la connexion est
disponible. Dans le cas contraire, l'interface affiche un message orange. Vous pouvez réessayer la

connexion a l'aide du bouton présent sur l'interface des que la connexion internet est disponible.

La procédure de synchronisation est automatique. Vous pouvez pour cela cliquer sur le

bouton « synchroniser » :
e Synchronisation des librairies de variable et dispositif (écrase et remplace la librairie locale)

e Synchronisation des projets de spatialisation et de saisie

Exporter

Cette page permet d’exporter vers le serveur Adonis Online les saisies et les spatialisations

précédemment cloturées.
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Exporter =  Exporter =  Exporter

Transfert vers le bureau Transfert vers le bureau

Aucun projet cléturé trouve Sélectionnez les saisies terminées qui
St . at
Pour exporter vos projets, vous devez vont étre exportées vers l'application

étre connecté a internet bureau

tous type de var

> cror)s

Pour cela, vous devez disposer d'une connexion internet permettant de communiquer avec le
serveur Adonis Online. L'application vérifiera des l'acces a la page d'import si la connexion est
disponible. Dans le cas contraire, I'interface affiche un message orange. Vous pouvez réessayer la

connexion a l'aide du bouton présent sur l'interface des que la connexion internet est disponible.
Les saisies ou spatialisations cloturées sont listées par le composant.

Sélectionnez le(s) projet(s) a exporter puis cliquez sur «envoyer » pour commencer la
procédure automatique. En cas de succes, la saisie ou spatialisation transmise disparait de la liste

et est marquée localement comme « envoyé ».

Il reste possible de retenter I'export en cas d’erreur ou en récupérant la saisie ou spatialisation

depuis la page « Gérer les projets » ci-dessous.

Gérer les projets

Cette page permet a tout moment de rendre état des différents projets présent sur 'appareil

appartement a I'opérateur connecté.
La page sépare les projets (de spatialisation ou de saisie confondus) en 4 groupes :
¢ Nouveau : Les projets sont synchronisés sur 'appareil et n’ont jamais été ouvert sur celui-ci

¢ En cours : Une session au moins existe pour ces projets ; Lopérateur a interrompu la saisie

mais elle nest pas cloturée

e Terminés: Les saisies et spatialisations listées ici ont été cloturées et sont disponible a

I'envoi vers Adonis Online depuis la page « exporter »
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Envoyés : Apres un envoi réussi, les saisies ou spatialisations ne sont pas supprimés ceci
afin de permettre la retransmission en cas d’erreur d’écriture du fichier transfert sur

I'interface Adonis Online

=  Gérer les projets =  Gérer les projets

uriginalite

En cours

Gérer les projets

spatialisation

Gestion des projets et des

| » tous type de var

saisies

Sur cette page vous pouvez supprimer
» Originalite2
es projets de saisie importés ou bien les

saisies effectuées | spatialisation

~ tous type de var Terminé
Nouveau deb.: 14/10/2020
H . fin: 14/10/2020 [} 1 testSurVariable [
E Originalite1 B B 16 mesure(s) . ] 4
4 Bl il
- b Originalite2 [ ]
Envoyé
En cours
| Impro |
| spatialisation [ Terminé

L’interface permet deux opérations :

Vous pouvez par l'intermédiaire d"un clic sur la fleche verte située a droite d’un projet le
« remonté » vers l'état « supérieur ». Pour un projet situé dans « En cours », en cliquant sur
la fleche verte, le projet sera déplacer vers « Nouveau ». La fleche verte n’est pas présente
pour les projets de saisie en cours car l'action entrainerait la suppression de toute la saisie.
La suppression manuelle de toute les sessions d'un projet de saisie permet alors de replacer

un projet de saisie a I'état « Nouveau »

Vous pouvez par l'intermédiaire des poubelles situées a droite des projets le supprimer
entierement de I'appareil. Pour les projets de saisie contenant des sessions, un clic sur le
projet entraine I'ouverture d'un dépliant permettant de visualiser les sessions. Vous pouvez
supprimer une session en cliquant sur la poubelle a droite de la session (le projet n’est pas

supprimé, seule la session l'est)

Toute action sur cette page est précédée d'une demande de confirmation pour éviter les

mauvaises manipulations.

Déconnexion

La déconnexion depuis Adonis Mobile n’entraine pas la suppression des données. Les

données restent sauvegardées localement et a la reconnexion seront de nouveau accessible dans le

méme état.
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Pour vous déconnecter, a tout moment glissez le doigt de gauche a droite sur 1'écran ou
cliquer sur le bouton en haut a gauche de I'écran pour faire apparaitre le menu. Si vous étes en
situation de saisie ou de spatialisation, vous devrez au préalable interrompre ou cléturer la saisie
avant de continuer. Le bouton de déconnexion est disponible en bas du menu ainsi que sur I'écran
d’accueil d’Adonis Mobile. En cliquant sur ce bouton, apres confirmation, les identifiants de

connexion seront « oubliés » et vous serez redirigé vers I'’écran de connexion.
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V. Installation et configuration

Cette section constitue une aide a la mise en ceuvre des fonctionnalités Adonis Mobile
demandant une intervention manuelle sur les configurations et installations de la machine utilisée
par Adonis Mobile.

V.1. Mise en ceuvre du matériel semi-automatique

La fonctionnalité sous Chrome permettant d’accéder au matériel connecté en port série n'est
pas active par défaut. L'activation de cette fonctionnalité est requise afin de pouvoir détecter et se

connecter a un matériel.

Pour activer cette fonctionnalité, apres avoir ouvert Chrome, renseigner l'adresse suivante :

« chrome://flags » :

& chrome://flag/

< C

Une liste de fonctionnalités chrome apparait. Dans la barre de recherche, entrer la recherche

suivante : « Experimental Web Platform features » :

Available

® Experimental Web Platform features

\enta form feat are in development. - Mac, Windows, Enabled v

Modifier la valeur de la liste déroulante a « enabled » pour activer la fonctionnalité (capture
ci-dessus). Chrome demandera alors un redémarrage du logiciel pour prendre en compte la
nouvelle fonctionnalité. Une fois redémarré, chrome proposera la liste des ports COM lorsque

vous cliquerez sur « choisir » depuis la fenétre de dialogue des variables semi-automatiques

V.2. Mise en ceuvre de I'impression au fil de I'’eau

Sous Windows
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L’application Adonis requiert I'installation d’une imprimante générique disponible par défaut
sous Windows pour permettre I'impression au fil de I'eau des données saisie par Adonis Mobile :
Ce pilote permettra de transmettre au pilote existant de l'imprimante thermique utilisée les
instructions appropri€es pour retirer les marges et les mises en forme apportée par le navigateur

Chrome.

Ouvrir les parametres de configuration de Windows : Panneau de configuration. Sélectionner

dans le menu qui s’affiche, sous Matériel et audio, le lien Afficher les périphérique et imprimante.

BB Panneau de configuration

& = v 4 B Panneaude confi.

Ajuster les paramétres de |'ordinateur Afficher par:  Catégorie ~
Systéme et sécurité .—-’ Comptes d'utilisateurs
Consulter I'état de votre ordinateur :1 9[‘1 e -
o - o L i VModifier le type de compte
Enregistrer des copies de sauvegarde de vos fichiers

I'aide de I'Historique des fichiers
Sauvegarder et restaurer (Windows 7) Appare-wce et perso-w-wallsatlo-w

2 Horloge et région
- Meodifier les formats de date, d'heure ou de nombre

Options d'ergonomie
Laisser Windows suggérer les parametres
Optimiser 'affichage

Réseau et Internet
Connexion a Internet
AfficherLs .

/ Matériel et audio
*  Afficher les périphériques et imprimantes
Ajouter un periphérique

utilisés

Progra mmes
[’] Désinstaller un programme

Dans la fenétre qui s'affiche, ajouter une imprimante en cliquant sur le bouton dans la barre de

menu.

W8 Périphériques et imprimantes

€ 5 v A Bf <« Mat.. > Périphé...

flie Ajouter une imprimante

~ Imprimantes (7)

Ajouter un périp

=

Generic / Text KOGTI300619
Only

v Périphériques (5)

Une nouvelle fenétre s'ouvre dans laquelle Windows va rechercher les imprimantes installable
sur le systeme. Pour I'imprimante que nous installons ici, elle napparaitra pas dans cette liste. Il

faut alors sélectionner le lien alternatif proposé par Windows sur cette fenétre « d ».
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!" Ajouter un périphérique

Choisir un périphérique ou une imprimante a ajouter a ce PC

Recherche des périphériques

L'imprimante seuhaitée n'est pas indiquée

Suivant Annuler

La fenétre propose alors différentes options pour rechercher I'imprimante. Il faudra alors

sélectionner « Ajouter une imprimante locale ou réseau avec des parametres manuels ».

s

o= Ajouter une imprirmante

Rechercher une imprimante par d’autres options

(O) M'aider a trouver mon imprimante un peu plus ancienne
() Sélectionner une imprimante partagée par nom
Parcourir...

Exemple : \\ordinateur\imprimante ou
http://erdinateur/ printers/imprimante/.printer

() Ajouter une imprimaptes

(® Ajouter une imprimante locale ou réseau avec des paramétres manuels

Suivant Annuler

A létape suivante, il faut sélectionner le port de communication associé a l'imprimante
installée sur le systeme. En effet, le pilote de l'imprimante déja installé utilise un port de
communication pour envoyer les instructions d’impression a l'imprimante. Pour que le pilote
« generic text-only » fonctionne, il faut que celui-ci envoi les informations d’instruction au port

utilisé par le pilote de I'imprimante.
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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

X
< E%Q Ajouter une imprimante
Choisir un port d'imprimante
Un port d'imprimante est un type de connexion qui permet 3 votre ordinateur d'échanger des
informaticns avec une imprirmante,
(® Utiliser un port existant : LPTI: {(Port imprimante) ~
LPT1: (Port imprimante)
(O Créer un nouveau port : LPT2: {Port imprimante)
LPT3: (Port imprimante)
Type de port COMT: (Port série)

COMZ: (Port sérig)

COM3: (Port zérie)

COM4: (Port sérig)

COMS: (Port série)

COME: (Port =érie)

COMT: (Port séne)

FILE: (Impression dans un fichier)

WWpipe\PDFPrint (Port local)

PORTPROMPT: (Port local)
W5D-12d82b5f-3029-4561-b41b-f0bac26877d3 (WSD Port)

Suivant Annuler

Enfin, il faut sélectionner le type d’imprimante a installer « Generic / Text Only » :

*

< F;J Ajouter une imprimante

Installer le pilote d'imprimante

Choisissez I'imprimante dans la liste. Cliquez sur Windows Update pour voir d'autres modéles,

<=

Pour installer le pilote & partir d'un CD d'installation, cliquez sur Disque fourni,

Fabricant || Imprimantes

Generic [ Generic / Text Only
Microsoft [=] Generic IBM Graphics 9pin
ZDesigner [=] Generic IBM Graphics Spin wide

Zebra [=] M5 Publisher Color Printer
v

[ Tl DO I N PO

[5] Cepilote a éé signé numériquement. Windows Update Disque fourni...

Pourquoi la signature du pilote est-elle importante 7

Suivant Annuler

Une impression depuis l'application Adonis Mobile ou le navigateur Chrome implique

I'ouverture de la fenétre d’impression, cette fenétre peut étre désactivée en effectuant quelques

modifications sur le lanceur de l'application.
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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

Dans un onglet du navigateur Chrome

La procédure décrite ici peut-étre conduite a l'identique sur le raccourci de I'application Adonis Mobile

installer sur Windows.

L’application peut étre lancée depuis I'onglet du navigateur Chrome, dans ce cas, créé un
nouveau raccourci pour accéder au navigateur en désactivant la fenétre d’impression. Pour cela,

identifier 'emplacement du raccourci existant :

G

}{.3 Détacher du menu Démarrer

Goog
Redimensionner b

Plus > - Epingleré la barre des tiches

Wind m S CQ Exécuter en tant quadministrateur

PowerShell GIMP 2.10.20 s -
m Quvrir 'emplacement du fichier

N

Adonis Terrain
CFU1 Eclipse Adonis

En copiant le fichier raccourci vers Chrome, créer un nouveau raccourci que nous allons
modifier pour permettre le lancement sans fenétre d’impression. Vous pouvez placer le nouveau
raccourci ou vous souhaitez, seul importe le chemin d’exécution lorsqu’on double clic sur le
raccourci. Pour le modifier, effectuer un clic droit sur le nouveau raccourci. Une fenétre similaire a

celle-ci s’affiche :
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ADONIS Mobile Manuel utilisateur

T Propriétés de: Google Chrome
Général Raccourci  Compatibilté  Sécurté  Détalls  Versions précédertes

‘. Google Chrome
oy

Type de cible : Application

Emplacement : Application

Cible 35'!"'-.'33c-c-qle"'-.li}lrcuma"'-k plication’chrome exe" —kiosk-printi

Démarrer dans : |"C “\Program Files (x86)Google’\Chrome* Application”

Dq Touche de raccourc |Auc|.|n

( ome 2 &
Chrome Exécuter - Fenétre normale

Commentaire : |A.ccéder.'a Intemet

Emplacement du fichier Changer d'icone... Avance. .

Annuler Appliquer

Dans l'onglet raccourci, sur le champ « cible », modifier le contenu en ajoutant a la fin I'option
« -- kiosk-printing ». Attention a ne pas modifier le texte précédent, il faut uniquement ajouter

I'instruction en fin de texte.

Apres ces modifications, l'utilisation de ce raccourci ouvrira Chrome de la méme fagon que
d’habitude, a la différence que la fenétre d’impression ne s’affichera plus. Cela implique que
Chrome lancera automatiquement l'impression sur l'imprimante sélectionnée par défaut.
Assurez-vous que celle-ci soit bien I'imprimante « Text Only » installée dans la précédente partie

de ce tutoriel.
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